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Что мы расскажем:
· Типы ошибок, с которыми вы столкнетесь
· Регистрация отладочных операторов
· Просматривайте коды с помощью интерактивного отладчика
Очень скоро вы перерастете простую структуру примеров кода, представленных в этой книге. Ваши программы будут усложняться, увеличиваться количество файлов и компонентов. По мере того, как это происходит, количество ошибок, с которыми вы столкнетесь, также будет расти; и к тому времени их будет труднее обнаружить.
В этой главе мы рассмотрим три основных типа ошибок, с которыми вы можете столкнуться, и какие инструменты или методы могут помочь справиться с ними.
Ошибки синтаксиса
Синтаксические ошибки - это именно то, что вы думали: ошибки в синтаксисе. Это происходит из-за того, что вы написали в коде что-то, что запрещено правилами компилятора Kotlin. Другими словами, компилятор этого не понимает. Это может быть столь же безобидно, как забыть закрывающую фигурную скобку или закрывающую скобку в выражении.
Это также может быть немного более сложным, например, передача неправильного типа аргумента функции или параметризованному классу при использовании универсальных шаблонов. На заре разработки Android, когда все, что вам приходилось работать с чистым SDK, можно было узнать, только если у вас есть синтаксическая ошибка, когда вы пытаетесь скомпилировать свой код - это причина, по которой другие программисты также называют эту ошибку ошибка «времени компиляции». Конечно, с тех пор разработка Android прошла долгий путь. У нас есть очень компетентная IDE, которая может обнаруживать и указывать на синтаксические ошибки еще до того, как вы попытаетесь скомпилировать свой код. Это похоже на то, как если бы IDE постоянно считывает код и компилирует его.
